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questo non è un 
seminario tecnico.
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i software di grafica 2D. 

• la grafica può dividersi in due 
macrocategorie

• RASTER

• VETTORIALE
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Grafica RASTER

• Rozzamente la grafica raster è quella che 
ha bisogno di un quadro diviso in unità 
elementari (pixel sul pc) e porta 
informazioni di colore per ognuna di queste 
unità.
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Grafica RASTER

• Tanto più pesante quanto grande e/o 
complessa è la rappresentazione 
dell’immagine stessa.

• Non è ridimensionabile a piacere senza 
perdita di qualità (informazione)

• FORMATI: TIFF, JPEG, GIF, PNG, PSD, XCF...
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Grafica VETTORIALE

• Definisce i propri oggetti non sulla base di 
unità elementari ma su informazioni 
intrinseche dell’oggetto stesso.
ES: per descrivere un cerchio gli bastano il 
valore della circonferenza e lo “spessore” 
del bordo.
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Grafica VETTORIALE

• È molto leggera (in genere) perché porta 
un sottoinsieme di informazioni rispetto ai 
raster

• È ridimensionabile a piacere senza perdita 
di informazione alcuna

• FORMATI: AI, EPS, SVG... 
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Raster o Vector?

• È un problema inesistente.

• entrambe hanno un utilizzo per alcuni scopi 
particolari
es: per rendere una fotografia in tutti i 
propri dettagli, non è molto sensato usare 
grafica vector. Per descrivere forme 
geometriche non ha molto senso usare 
forme raster.
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l’eccezione web. 
• Per la pubblicazione su siti di immagini, si 

preferisce in genere l’uso di un formato di 
“output” raster.

• alcuni broswers non supportano 
nativamente i formati vettoriali nativi 
(SVG != Internet Explorer)

• HTML 5 è una speranza per il mondo :)

• SVG+JS possono usare la magia del DOM e 
avere interazioni 2.0 con grafica vettoriale 
anche su web
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grafica raster

• molti software proprietari.
è praticamente diventato standard 
Photoshop.

• alcuni software liberi validi
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The Gimp 

• caratteristiche principali

• interfaccia customizzabile

• miglioramenti fotografici

• ritocco digitale

• hardware support
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alcuni esempi
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grafica vector

• molti software proprietari.
è praticamente diventato standard 
Illustrator o per i più vetero Freehand.

• un software libero molto valido
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Inkscape

• caratteristiche principali

• usa un formato w3c valid (albero xml)

• gestione curve vettoriali Tweak tool

• lighting effects (gaussian blur)
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alcuni esempi
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ho creato, sono un 
artista e ora? 
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pubblicare e farsi vedere

• molti artisti scelgono di pubblicare su vari 
strumenti 2.0 per condividere le proprie 
opere con gli utenti.
es: inkscapers.deviantart.com
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dove? 
dove capita...

• flickr

• deviantart

• blog personali

• social networks
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è male?

• è nell’interesse dell’artista farsi vedere

• è nell’interesse++ dell’artista poter 
scegliere come pubblicare.

• licenze
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il valore dei luoghi

• pubblicare su Flickr, Deviant Art, Blogs, 
Social networks ha il merito di rendervi 
visibili, ma non sottolinea una peculiarità.

• Non emerge che le vostre opere sono 
state fatte con software libero.
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i Gallery.

• per questo motivo nel 2008 sono stati 
rilasciati due portali che riorganizzano i 
materiali sparsi per la rete.

• Inkscapegallery

• Gimpgallery

• sono progetti completamente no-profit 
realizzati per chi usa questi software.
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Inkscapegallery

• basato su Drupal 5, e una serie di moduli 
custom.

• è stato realizzato da un webdesigner senza 
sviluppatori

http://inkscapegallery.net
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caratteristiche principali

• abuso del modulo VIEWS 1.x

• temizzazione

• cms utilizzato come galleria

• user profile avanzato

• funzioni di community (forum, ugc)
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Gimpgallery

• basato su Drupal 5, e una serie di moduli 
custom.

• è stato realizzato da un webdesigner senza 
sviluppatori

http://gimpgallery.net
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caratteristiche 
principali

• abuso del modulo VIEWS 1.x

• temizzazione

• cms utilizzato come galleria

• user profile avanzato

• funzioni di community (forum, ugc)
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e ora? 

• intanto sono ovviamente in beta (2.0 staila) 
e sono ovviamente aperti a tutti.

• ciononostante vogliamo ampliarli e renderli 
più trendy :)
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call for participation

• inkscapegallery-v2

• inkscapegallery-v2@lists.nois3lab.it

• gimpgallery-v2

• gimpgallery-v2@lists.nois3lab.it
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